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- ANTES DE COMECAR

Abiblioteca STG de esquadrias e portas tem quatro familias (correr, modular, porta de madeira e porta
camardo), 14 arquivos de objeto, cerca de 8.200 linhas de GDL e 399 parametros. Quem escreveu o codigo foi a

IA. Quem decidiu o que o objeto devia fazer, conferiu cada revisdo e recusou o que nao servia fomos nos.

O método deste texto é isolado do Archicad. A IA ndo conecta, ndo automatiza e ndo opera o programa. Vocé
trabalha sé no sistema de cédigo com |A da sua preferéncia (nds usamos o Claude Code): ele escreve o GDL,
compila o objeto e mostra uma prévia no navegador. O Archicad entra sé quando vocé abre o objeto pronto para

conferir, e 0 que vocé vé volta para a |A como instrugao da proxima revisao.

Adivisdo de trabalho € esta: a IA escreve, compila, verifica e documenta; o arquiteto define o objeto, fornece as

fontes e julga o resultado. Os erros mais caros que tivemos vieram de deixar a |A decidir uma medida sem fonte.

Um aviso antes de tudo: um bom objeto vem da tentativa e erro. A esquadria de correr passou por 34
revisdes; nos dois primeiros dias, foram cerca de 30 versoes seguidas. Nenhuma revisao sai certa de primeira. O

que faz o objeto ficar bom € o ciclo curto: pedir, abrir, apontar o que esta errado, pedir de novo.

DOWNLOAD GRATUITO
Se interessou? Baixe a biblioteca de graca. As quatro familias deste ebook (correr, modular, porta de
madeira e porta camarao) estio prontas para usar no Archicad 28 em diante. Entre em

stageaec.com.br/biblioteca, faca o cadastro e baixe.
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01 OQUEEOARCHICADEOQUEEGDL

O Archicad é o software BIM da Graphisoft. Nele, o projeto € um modelo: paredes, lajes e esquadrias sao

elementos com dados, e as plantas, cortes, elevacoes e quantitativos saem desse modelo.

Portas, janelas e mobilidrio sdo objetos de biblioteca. Cada objeto é escrito em GDL, a linguagem de
programacao do proprio Archicad. Um objeto GDL relne:

e parametros: 0s campos que o usuario ajusta, como largura, nimero de folhas e material;

e script 3D: a geometria do objeto no modelo;

e script 2D: o simbolo da planta, que ndo é um corte do 3D e precisa ser desenhado a parte;

o script de interface: a janela de configuracoes, com abas, listas e travas;

« hotspots: os pontos que o usudrio arrasta na planta e no 3D.

Um objeto simples tem poucas dezenas de linhas. Uma esquadria de correr com 12 folhas, trilhos, bolsdo e

persiana passa de 2.500.

SCRIPT 3D SCRIPT 2D SCRIPT DE INTERFACE

Um objeto, trés scripts: a mesma porta de madeira no 3D, na planta e na janela de configuracoes.



OBJETOS GDL COMPLEXOS COM IA STAGEAEC.COM.BR

02 CHAT OU CODIGO: DUAS FORMAS DE USAR IA

A maior parte das pessoas usa |A pela interface tipica, o chat: vocé escreve, a |A responde, e o que ela produz
fica na conversa. Para um objeto GDL complexo, isso ndo basta. A IA ndo vé os seus arquivos, ndo compila o

objeto e ndo sabe se o codigo funcionou; quem copia, cola, testa e relata o erro é vocé.

O método deste ebook usa a interface de codificacdo: um agente de IA que trabalha dentro da pasta do projeto,

no seu computador.

CHAT (INTERFACE TiPICA) INTERFACE DE CODIFICAGCAO
Onde alA trabalha Numa janela de conversa Na pasta do projeto, no seu computador
Arquivos Vocé copia e cola trechos Ela |é catélogos, PDFs e DWG e grava os arquivos do objeto
Comandos Nao roda nada Compila, roda o verificador e gera a prévia
Erros Vocé descobre e relata Ela lé a mensagem do compilador e corrige
Memoériado projeto  Aconversa Arquivos, revisdes e anotacdes na pasta

O Claude Code, da Anthropic, é a ferramenta de codificagao que usamos. Ele roda no terminal, no aplicativo de
desktop ou dentro de um editor de codigo. Vocé conversa em portugués, como num chat, mas cada pedido vira

arquivo escrito, comando executado e resultado conferido.
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03 QUALIAUSAR

O fluxo ndo depende de uma marca. O critério é um so: a ferramenta precisa trabalhar na pasta do projeto, ler e

gravar arquivos e rodar comandos no terminal. Hoje, entre outras, cumprem esse papel:

FERRAMENTA EMPRESA ONDE RODA

Claude Code Anthropic Terminal, aplicativo de desktop e editores
Codex OpenAl Terminal, aplicativo e editores

Cursor Anysphere Editor de cédigo proprio, com agente
Gemini CLI Google Terminal

GitHub Copilot (modo agente) GitHub / Microsoft Editores de codigo

Kimi Code Moonshot Al Terminal e editores

Dois avisos. Nos construimos a biblioteca STG com o Claude Code; nas outras ferramentas, o método vale, mas
nao refizemos o percurso completo. E nomes, versoes e precos nesse mercado mudam a cada poucos meses:

esta lista é de outubro de 2026.
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04 DIGA O QUE E O OBJETO E PARA QUE ELE SERVE

O primeiro texto que vocé entrega a IA decide metade do resultado. Nao basta pedir "uma esquadria de correr".

E preciso dizer:
0 que o objeto é: esquadria de correr multifolhas, em linha de catdlogo de aluminio ou madeira;
« onde ele vive no Archicad: porta, janela ou objeto livre, e se corta a parede;

* 0 que precisa variar: niimero de folhas, sentido, trilhos, preenchimento de cada folha, bandeiras;

» 0 que ele precisa superar: no nosso caso, a porta de correr multifolhas da biblioteca nativa do Archicad 28

foi a referéncia minima;

e como Vocé vai aceitar o resultado: uma lista de casos que o objeto tem que desenhar certo.

O documento que mais rendeu foi um caderno de requisitos escrito a partir de uma pergunta simples: se eu
fosse contratar este objeto de um fornecedor, o que eu exigiria? Dele saiu uma matriz de casos de aceite (2
folhas centrais, 4 folhas para a esquerda com 3 trilhos, folha fixa no meio, bolsdo, giro no canto) que virou a lista

de conferéncia de cada reviséao.

PROMPT
Quero um objeto GDL para Archicad 28: [o que €]. Ele vai ser usado como [porta/ janela / objeto livre]. Precisa
variar [lista]. A referéncia minima é [objeto nativo ou de mercado]. Antes de escrever cédigo, me devolva um

caderno de requisitos com a matriz de casos de aceite e as perguntas que vocé precisa que eu responda.

CORRER MODULAR PORTA DE MADEIRA PORTA CAMARAO

As quatro familias da biblioteca STG. Cada uma faz porta, janela ou objeto livre com o mesmo cédigo.
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05 ENTREGUE AS FONTES CERTAS

A lA ndo sabe a medida de um perfil de catalogo. Se vocé nao der a fonte, ela inventa, e inventa com confianca.
Tivemos um detalhe de perfil desenhado com uma peca que nao existia no catalogo. Dai saiu a regra que vale até

hoje: detalhe de perfil s6 com base em corte de catalogo.
O que entregar, em ordem de qualidade:

1. Catalogo do fabricante em PDF. Usamos seis catédlogos de aluminio. A IA leu o texto, rasterizou as paginas

de corte em alta resolucao e extraiu as cotas.

2. DWG. Um detalhe de porta de madeira chegou em DWG. A |A converteu o arquivo para dados legiveis e

redesenhou a geometria por script.

3. PDF de projeto executivo. Pranchas de detalhamento de projetos reais deram as medidas de batente,

guarnicao e folga.

4. Foto, em ultimo caso. Uma foto de obra definiu a bandeira superior inclinada. Serve para a forma, ndo para a

medida.

O passo que fez diferenca foi exigir que cada nimero extraido viesse marcado com a origem. Nas nossas
extracoes, toda cota tem pagina e etiqueta: (texto) quando esté escrita no catédlogo, (desenho) quando foi lida
no corte, (medido) quando foi medida com régua sobre o desenho calibrado por uma cota conhecida,
(inferéncia) quando foi deduzida, e "nao consta" quando nao existe. Assim vocé sabe em qual nimero confiar

e qual conferir em corte.

PROMPT
Leia os catalogos em [pasta]. Para cada linha, extraia vistas, espessuras, trilhos e passo. Marque cada nimero
com a pagina e a origem: texto, desenho, medido ou inferéncia. O que nao estiver no catalogo fica "nao consta".

Nao complete lacunas por conta prépria.
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06 MONTE O AMBIENTE

O sistema de codigo com IA trabalha no seu computador, com acesso as pastas e ao terminal. Ele instala o que

precisa conforme a tarefa pede. Nada disso conversa com o Archicad aberto:

FERRAMENTA PARA QUE SERVE

Sistema de cédigo com IA (nds Escreve o GDL, os scripts de build e a documentacéo; roda os comandos.

usamos o Claude Code)

LP_XMLConverter Programa de linha de comando que vem na instalacdo do Archicad. Compila o

GDL em . gsm, verifica a biblioteca e monta o LCF, sem abrir o Archicad.

Python Scripts de build, extracdo de catalogo, prévia e manual.
Three.js Prévia 3D no navegador, para acertar a geometria antes do GDL.
Blender (sem interface) Renderiza imagens do objeto para manual e divulgacao.

O seu lado também precisa de ordem: um arquivo . pln so para teste, onde vocé carrega cada revisao nova.

Objeto em teste ndo entra em projeto de cliente.
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07 VEJA ANTES DE ABRIR O ARCHICAD

Para geometria nova, uma préviaem Three.js no navegador economiza voltas. A rampa paramétrica da Stage foi
assim: a forma, as inclinacoes e os patamares foram acertados num modelo 3D interativo, e a especificacdo

fechada virou o GDL.

Na biblioteca de esquadrias fomos além: a |A construiu um visualizador que Ié o préprio codigo GDL e desenha,
no navegador, a interface do objeto, a planta, a elevacéo e a vista lateral. Assim, boa parte dos erros aparece

antes de o objeto chegar ao Archicad.

A prévia nao substitui a conferéncia no programa. Fizemos um protétipo da interfaceem HTML e o
descartamos: o que interessa é como o didlogo se comporta dentro do Archicad, com as travas e as listas reais. A

regra que ficou: a interface se confere no Archicad, a cada revisaodo . gsm.

ISOMETRICA ELEVACAO

N\ - - AN\
PLANTA

Prévia no navegador: planta e elevacdo desenhadas pelo visualizador a partir do codigo GDL, sem abrir o Archicad.
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08 PROGRAME O GDL

O objeto ndo é escrito direto no editor do Archicad. Ele vive como texto: um arquivo XML com os parametros e
um arquivo . gd1 para cada script (2D, 3D, pardmetros, interface). Um script de build em Python junta tudo e

chama o LP_XMLConverter para gerar o . gsm.
Essa organizacao permite trés coisas que o editor nao permite:

» revisdao numerada: cada build gera uma revisao nova (RO1, RO2...), com nome e identificador préprios, e
nunca grava por cima da anterior. A esquadria de correr passou por 34 revisoes; a modular, por 9; as duas

portas, por 18 cada;

o codigo compartilhado: cada familia tem uma macro nucleo, que desenha tudo, e cascas finas para porta,

janela e objeto livre. A modular chama o nuicleo da correr para os seus médulos de correr;
« codigo gerado: a grade da modular tem 18 médulos. O script que escreve os 18 blocos de GDL é Python,
nao digitacao.
Duas decisoes de método pesaram mais que qualquer linha de cédigo:

Reorganizar, ndo reescrever. Numa revisdo critica, a IA concluiu que o nlcleo da primeira versao "ndo era de
objeto profissional" e propds reescrever do zero. Recusamos. A regra passou a ser: a versao nova € a anterior

reorganizada, nunca reescrita. O que ja tinha sido conferido nao volta a estaca zero.

Uma familia por vez. Comecamos pelo nicleo e pela correr. Sé depois vieram modular, madeira e camarao, cada

uma reaproveitando o que a anterior provou.

B L~

_~

PORTA DE CORRER ENTRE FIXO E
GRADE 3 X 3 MISTA MAXIM-AR PIVOTANTE E FIXOS

Modular: os 18 médulos da grade séo escritos por script. A porta de correr chama o nticleo da familia correr.

10
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09 PECAAINTERFACE

STAGEAEC.COM.BR

Alinterface é o que o usuario vé. Vale a pena descrever como se fosse para um designer:

e abas: quais sdo e o que vai em cada uma. A correr tem 10 abas; a madeira, 7; a modular e acamarao, 5;

« listas fechadas: linha de catalogo, sentido de abertura, tipo de modulo. Lista fechada evita valor invalido;

e travas: campo que nao se aplica fica cinza. Na porta de madeira, a mao da dobradica trava quando a porta

tem 2 folhas;

 padrées em cascata: trocar a linha de catdlogo preenche vistas, trilhos e espessuras de uma vez;

* avisos: 0 objeto avisa quando a configuracdo nao fecha ("vao livre muito pequeno para porta");

* 0 que ndo entra: nome de projeto, de cliente ou de fornecedor de referéncia ndo aparece na interface.

PROMPT

Interface em [n] abas: [nome da aba: campos]. Use listas fechadas para [campos]. Trave [campo] quando

[condicao]. Ao trocar [campo], preencha [campos] com os valores da linha. Mostre um aviso quando [condicéo].

Rode o verificador a cada mudanca.

Um alerta: a IA errou a sintaxe da interface mais de uma vez, com seguranca total. A navegacao por abas nativa

nao funcionou como a documentacao sugeria, e um comando de trava que ela usou nao existe em GDL. O que

resolveu foi tratar o verificador do LP_XMLConverter como juiz: nenhuma revisao sai sem passar por ele com

Zero erros.
Perfil © Modulos Medidas Materiais Sobre
MODULOS
Grade Abertura e planta
Colunas 3 > Linhas 2 > Aberturas no 3D
Todos os modulos  modulo a modulo > Max. maxim-ar/basculante

Porlinha1/2/3  moduloanm > moduloan > moduloan >

Coluna 1 Coluna 2 Coluna 3

0.0000 0.0000 0.0000
Linha 2 maxim-ar > fixo > maxim-ar >
0.0000 30.00° ' > graus 30.00° ' > graus
Linha 1 fixo > ' porta abrir, dob ' > ' fixo >
0.0000 60.00° > graus

Vista de fora. Abertura por modulo: angulo (giro, pivotante, maxim-ar, basculante) ou curso da folha (correr).

Porta so na linha de baixo; a coluna da porta desce ate o piso, sem marco inferior.

n STG Esquadria Modular v100

ABA MODULOS - ESQUADRIA MODULAR

11

Linha cortada na planta

Abre para dentro

30.0( ' >

1

>

Arco na planta

Stage.AEC
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Porta Folha © Batente e arremate

BATENTE E ARREMATE

Batente
Sem batente (batente zero)

Espessura (0 = auto) / complemento 0.0000
Rebaixo / folga ao fundo 0.0080
Batedor / labio na face
Folga a alvenaria 0.0100
Forro alem da parede (hotspot) 0.0000
Folga entre folhas / lateral s/ rebaixo 0.0040
Arremate

Arremate

Lados

Guarnicao: largura / esp. / recuo 0.0700
Bit / sombra: largura / profundidade

Chapa de arremate: esp. / prof.

m STG Porta de Madeira v100

ABA BATENTE E ARREMATE

12

0.0120

as duas faces

0.0150

Ferragens Materiais

0.0000
0.0030

0.0050

guarnicao (vao arrematado) >

>

0.0050

STAGEAEC.COM.BR

Bandeira e ripado Sobre

Pivotante / massa virando
Eixo do pivo a partir da borda

Massa virando no vao / esp.

Cantoneira na massa [ aba

Como e cada arremate
01 Guarnicao: parede rebocada comum; a moldura cobre a
junta batente x parede e perdoa vao imperfeito.

02 Bit + cantoneira na massa: rente, sem moldura; a massa
vira no vao, a cantoneira protege a quina e o bit faz a
sombra. Vao bem requadrado.

03 Bit + chapa de arremate: rente, sem moldura, quando a
quina nao leva massa (drywall, revestimento, painel) ou se
quer quina metalica.

Sem arremate: nada sobre a parede (ex.: mimetizada sem
guarnicao). Mimetizada: forro puxado sobre o vao da
parede nucleo (hotspot) ou batente zero.

Stage.AEC

- PORTA DE MADEIRA
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10 FALEDOS HOTSPOTS

Hotspot é o ponto que o usudrio arrasta na planta ou no 3D. Se vocé ndo pedir, a IA faz o minimo. Nossas duas

regras:
« hotspot para tudo que mexe: abertura de cada folha, angulo de giro, curso de correr, largura de bandeira,
posicao do puxador;
« hotspot de referéncia fixo nos centros e eixos, para encaixar o objeto com preciséo.
Peca o mapa por escrito, separado por vista, antes do coddigo: "na planta, arrasta-se X, Y, Z; no 3D, arrasta-se A,

B" A prévia no navegador mostra onde cada hotspot esta. Se ele se comporta bem na mao, sé vocé confirma,

arrastando no Archicad.

GIRO 1 FOLHA BANDEIRA LATERAL

Pontos terracota: hotspots da planta. Angulo da folha, posicdo da folha no batente e largura da bandeira se ajustam arrastando.

13
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11 OCICLO: TENTATIVAEERRO

Cada revisao segue 0 mesmo caminho:

1. AlA escreve a mudanca, compila e passa no verificador com zero erros.

2. A 1A mostra a prévia no navegador: interface, planta e elevacdo dos casos de aceite.

3.Vocé carrega o . gsmno arquivo de teste, coloca o objeto e confere planta, 3D, interface e hotspots.
4. Vocé devolve o que viu: print da tela e o que estéd errado, em frases curtas.

5.A 1A sobe arevisao e corrige, sem mexer no que ja estava certo.

E aqui que o objeto fica bom. As primeiras revisées quebram, e isso é esperado. O que tira o objeto do lugar é a

quantidade de voltas curtas, ndo uma instrucao perfeita no comeco.
O que aprendemos conferindo:
« erro na planta ndo aparece no 3D. Um puxador mal escrito apagou a planta inteira da porta enquanto o 3D

seguia perfeito. Confira as duas vistas, sempre;

« indice de pena, hachura e material é do projeto, ndo do objeto. Um valor que existe no seu template pode

nao existir no do vizinho;
» mande o print junto com a frase. "A folha da direita esta passando do marco" com a imagem nao deixa

duvida sobre qual folha nem sobre o quanto.

PROMPT
Carreguei a R[nn]. Na planta: [o que esta errado]. No 3D: [0 que est4 errado]. Na interface: [o que esta errado].

Segue o print. Suba a revisao e corrija s6 isso; ndo mexa no que ja esta certo.

14
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12 EXPORTEEENTREGUE

A entrega tem quatro cuidados:
1. Cédigo fechado. A versao final é compilada com senha. O objeto funciona normalmente, mas o editor do
Archicad ndo mostra os scripts.

2. ldentificador estavel. Cada objeto tem um GUID fixo. Quando sai uma versao nova com o mesmo GUID, ela

substitui a anterior nos projetos. Renomear um parametro obriga a trocar o GUID.
3.Um arquivo sé. A biblioteca vai num . 1cf. Carregar o LCF e a pasta solta juntos gera peca duplicada.

4. Nunca sobrescrever. Cada versao final vai para uma pasta nova (RO1, R0O2...). O build se recusa a gravar

numa pasta que ja existe.

E a documentacao: um manual de uso, fichas técnicas por familia e um manual visual com isométrica, elevacao e

planta de cada recurso, todos gerados a partir do préprio cédigo.

{
L
GUARNICAO BIT E CANTONEIRA BIT E CHAPA
SEM ARREMATE BATENTE ZERO MIMETIZADA

Documentacao gerada do codigo: detalhe do batente em planta nos seis arremates da porta de madeira.

15
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13 COMO CHEGAMOS AQUI

» 29/06/2026: estudo inicial a partir de um objeto de madeira existente e de dois catalogos de aluminio.
* 29 e 30/06: cerca de 30 versdes em sequéncia, em ciclo curto de correcao. A v90 foi entregue cifrada.

» 19/10: revisao critica do cédigo, caderno de requisitos e plano por familias. Decisdo de reorganizar, ndo

reescrever.
» 19 € 20/10: as quatro familias, revisdo apos revisdo. Versdo final RO5 no fim do dia 20.
e 21/10: manuais e organizacao da pasta.

e 27/10: visualizador, manual com plantas e elevacoes, material de divulgacao.

O que ainda esta aberto: a tabela folha a folha da correr ndo aparece na interface, a modular em madeira

depende de decisdes nossas, e o arraste dos hotspots da versao final ndo foi conferido na tela.

il

16
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14 QUEM SOMOS: A STAGE

A Stage AEC foi fundada em Sao Paulo, em 2023, por José Rocha, César Sallum e Helena Obino. Trabalhamos de

forma integrada, da concepcéo a obra, cuidando do projeto e do investimento: projetamos casas e restaurantes

de alto padrao e ficamos até o Ultimo dia da obra.
Os sdcios participam diretamente da conducdo do trabalho e da conversa com o cliente:

« José Rocha: arquitetura, processos e tecnologia. Mais de 20 anos. Estrutura fluxos, integra BIM e

inteligéncia artificial.

e César Sallum: obras, planejamento e custos. Mais de 18 anos. Aproxima contratacdo, orcamento,

coordenacdo e execucao.

* Helena Obino: coordenacdo técnica e BIM. Mais de 13 anos. Liga concepcao, documentacao,

compatibilizacdo e qualidade.

Os trés passaram por escritérios como Bernardes, Gui Mattos, Capella Garcia e LZA. Trabalhos da Stage estdo

entre as 100 Melhores Casas da América Latina do ArchDaily 2025 e na CasaCor 2025 e 2026.

A biblioteca de esquadrias faz parte da nossa frente de pesquisa aplicada em |A e Archicad.

17



OBJETOS GDL COMPLEXOS COM IA STAGEAEC.COM.BR

15 SOBRE O AUTOR

José Rocha ¢ arquiteto e cofundador da Stage. AEC, com mais de 20 anos em projetos de arquitetura e
construcao e longa trajetéria em BIM e Archicad:

e 2004: estagio em Santiago, Chile, no escritério Gonzalo Mardones Viviani & Asociados.

* 2007 e 2008: Capella Garcia Arquitectura, em Barcelona e Granada, Espanha.

» 2008 a 2013: coordenador de arquitetura e BIM Manager na Arquitetura Gui Mattos, responsavel por

templates, padroes graficos e documentacao.

e 2014 e 2015: consultor BIM e instrutor oficial de Archicad, com implantacdo em escritorios como Aflalo &

Gasperini, Bernardes, Dal Pian, DMDV e MW.

¢ 2015 a2017: implantacao do Archicad e da metodologia BIM na Bernardes Arquitetura, com treinamento

de equipes em S&o Paulo e no Rio de Janeiro.
¢ 2017 a2022: coordenador de arquitetura na Arquitetura Gui Mattos.

e Desde 2023: cofundador da Stage AEC, onde aplica inteligéncia artificial a arquitetura, orcamento, gestéo

de projetos e tomada de decisao.

Formado em Arquitetura e Urbanismo pela Belas Artes de Sao Paulo, com master pela Universitat Politécnica

de Catalunya, em Barcelona.
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16 QUERLEVAR ISSO PARA O SEU ESCRITORIO?

Se ficou alguma duvida sobre o método, ou se vocé quer entender como implementar esse fluxo no seu

escritério, fale com a gente. Conversamos sobre o seu caso: a equipe, 0s objetos que vocés mais usam e por

onde faz sentido comecar.

e E-mail: stage@stageaec.com.br

» Site: stageaec.com.br

e Instagram: @stage.aec

DOWNLOAD GRATUITO
Se interessou? Baixe a biblioteca de graca. As quatro familias deste ebook (correr, modular, porta de

madeira e porta camarao) estdo prontas para usar no Archicad 28 em diante. Entre em

stageaec.com.br/biblioteca, faca o cadastro e baixe.
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- ANEXO: OS PROMPTS QUE MAIS USAMOS

1. Requisitos: "Antes de escrever cédigo, me devolva o caderno de requisitos, a matriz de casos de aceite e as

perguntas que vocé precisa que eu responda.’

2. Fontes: "Extraia de [catdlogo] e marque cada niimero com pagina e origem. O que ndo estiver |4 fica 'ndo

consta.

3. Revisao: "Suba a revisao, compile, rode o verificador e me mostre a prévia dos casos de aceite no navegador.

Nao grave por cima de nenhuma revisao."
4. Retorno da conferéncia: "Carreguei a R[nn]. Na planta: [...]. No 3D: [...]. Segue o print. Corrija sé isso."

5. Revisao critica: "Leia o codigo como se fosse contratar este objeto. O que nao é de objeto profissional?

Proponha correcoes sem reescrever o que ja foi conferido.”

6. Interface: "Interface em [n] abas: [campos por abal. Listas fechadas para [campos]. Trave [campo] quando

[condicao]!

7. Hotspots: "Me devolva o mapa de hotspots por vista antes do cédigo: o que se arrasta na planta e o que se

arrastano 3D!"

8. Entrega: "Gere a versao final cifrada numa pasta nova, com GUIDs estaveis, monte o LCF e prove que ele é

igual a pasta.”

20



Architecture
Engineering
Construction

Biblioteca STG de esquadrias e portas, para Archicad 28 em diante.

Se interessou? Baixe a biblioteca STG de graca, apds o cadastro:
stageaec.com.br/biblioteca

STAGEAEC.COM.BR



https://stageaec.com.br
https://stageaec.com.br
https://stageaec.com.br/biblioteca
https://stageaec.com.br/biblioteca
https://stageaec.com.br/biblioteca
https://stageaec.com.br/biblioteca
https://stageaec.com.br

	Objetos GDLcomplexos cominteligênciaartificial
	Antes de começar
	O que é o Archicad e o que é GDL
	Chat ou código: duas formas de usar IA
	Qual IA usar
	Diga o que é o objeto e para que ele serve
	Entregue as fontes certas
	Monte o ambiente
	Veja antes de abrir o Archicad
	Programe o GDL
	Peça a interface
	Fale dos hotspots
	O ciclo: tentativa e erro
	Exporte e entregue
	Como chegamos aqui
	Quem somos: a Stage
	Sobre o autor
	Quer levar isso para o seu escritório?
	Anexo: os prompts que mais usamos


